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MODULO 1° AO 3° ANO

PROGRAMA AO VIVO - JOGOS DE LINGUAGEM: ORAL,
ESCRITO, LEITURA

O gue entendemos por ludicidade, jogos, brincadeiras? O que sdo 0s jogos de
linguagem? Como podem ser utilizados no trabalho com a linguagem? Estas s&o
algumas das gquestoes abordadas no programa ao Vivo Jogos de linguagem.

Questoes sugeridas para reflexdo apés o visionamento do programa:

* No texto da professora Luiza Alves, o jogar e o brincar estéo associados a ludicidade, ao prazer,
e tal fato nao é uma simples coincidéncia, ja que, etimologicamente, uma Unica palavra latina
abrange os sentidos de jogo e ludicidade. O que vocé, professor/professora, entende por jogo
e ludicidade?

* De que forma conhecer as contribuicdes de Jean Piaget e Lev \Wgotsky ajuda a entender a
importancia dos jogos nos espacos escolares e, em especial, em nossas praticas
pedagogicas”?

» Para dialogar com professores sobre atividades IUdicas em sala de aula, a autora sugere as
expressoes “jogos e brincadeiras populares” e “jogos e brincadeiras industriais/tecnoldgicos”.
Que caracteristicas foram utilizadas para classificar e exemplificar esses dois grupos de jogos”?
Que outras sugestoes poderiamos Utilizar para agruparmos as atividades IUdicas no espaco
escolar?



