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A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE NO ENSINO DA
MATEMATICA

Prof. Joel Paiva
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A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE NO ENSINO DA
MATEMATICA

E importante partir da experiéncia que o aluno traz e tornar o

processo ensino-aprendizagem prazeroso.
Os conteudos no ensino da Matematica podem ser

dinamizados, recebendo uma nova roupagem, e
contextualizados com outros conhecimentos.

Faremos essas abordagens passo a passo.
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Os passos:

I- A interdisciplinaridade do ensino da Matematica com outros
conhecimentos.

II- Os tipos de problemas matematicos.

IlI- A diversificacao perceptiva na aprendizagem da
Matematica.

IV- Os jogos pedagogicos em Matematica.

V- Os meios de comunicacao e as redes socials como
recursos para atrair o aluno para o ensino da Matematica.
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I- A interdisciplinaridade do ensino da Matematica com
outros conhecimentos

O ensino da Matematica torna-se mais atraente quando
contextualizado com outras areas do conhecimento, a partir da
experiéncia que o aluno traz.

No projeto Aceleracao 6, o pontape inicial sao 0s contos. Antigas
histdrias, envolventes, curiosas e que agucam a mente humana.
E e possivel trabalhar a Matematica dentro desse contexto.
Como?

Com naturalidade, inserindo a Matematica nos contextos
trabalhados.
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Vejamos um exemplo: a partir do livro Historias de Quem
Conta Historias, de Lenice Gomes e Fabiano Moraes, 0
conto Um Presente para o Rel.

Forme as palavras correspondentes com as pedras
preciosas do reil.

R P E A 0 L | L D |N

AV N=EER =4

Estamos trabalhando a representacao — um primeiro passo
para o estudo da algebra
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R P E & a L I Z D 3

vamos g g lpl&v@ e @A (L
alegrar
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lI- Os tipos de problemas matematicos

1- Simples:

Exigem apenas um tipo de operacdo numerica.
Exemplo:

Tenho R$ 50,00. Gastarei R$ 13,00. Com quanto ficarei?
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II- Os tipos de problemas matematicos

2- Compostos:

Exigem duas ou mais operacdes numericas.

Exemplo:

Tenho R$ 50,00. Pagarei R$ 30,00 de uma divida e dividirei o
restante com 0s meus quatro irmaos. Quanto cada um
recebera?
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3- Heuristico:

Exige um planejamento, varias estratégias e, as vezes,
solucoes diferenciadas.

Exemplo:

Pretendo organizar uma festa na nossa turma, mas so

poderei gastar até R$ 150,00. Apresente o planejamento
desta festa.
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lI- Os tipos de problemas matematicos

4- Contextualizado:
Em forma textual, explorando a leitura e interpretacao também da
lingua materna. Muito explorado no Enem.

5- Raciocinio logico ou quebra-cabeca:

Exige um esquema de acdo trabalhando varias habilidades: visual,
cinestésica , abstracao e intuicéo.

Exemplos:

Cubo magico, tangram, problemas de raciocinio textualizados, etc.
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lll- A diversificacao perceptiva na aprendizagem
da Matematica

1- Estudos em neurolinguistica apontam que registramos
Informacoes Iinternamente de forma diferenciada, e ISSo
determina a Importancia da diversificacdo no processo

ensino-aprendizagem.
Vejamos, respectivamente, 0s tipos e sugestoes de aulas.
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IlI- A diversificacao perceptiva na aprendizagem
da Matematica

O auditivo O visual O cinestesico

Aula expositiva, | Recursos visuais, | Sensacdes agucadas
musica, tudo que | conteudos explicados| no corpo, ir ao quadro,
estiver ligado a | no quadro, videos... ser tocado...

som.
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2- A Teoria de Pierre van Hiele
Segundo esta teoria, a
aprendizagem de Geometria €
sequencial em niveis da
compreensao de conceitos.

Os niveis hierarquicos sao:
Basico — Reconhecimento,
comparagcao e nomenclaturas
das formas geométricas.
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lll- A diversificacao perceptiva na aprendizagem
da Matematica

Nivel 1- Andalise e uso de propriedades para resolver
problemas. Exemplo: Descreva um quadrado com todas as
suas caracteristicas.

Nivel 2- Sintese e argumentacao logica, desdobramento de
propriedades.

Exemplo: Descreva um quadrado pelas suas propriedades
minimas.
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IlI- A diversificacao perceptiva na aprendizagem
da Matematica

Nivel 3- Deducéo e demonstracao. Exemplo: Demonstre uma
propriedade dos triangulos usando a congruéncia de
triangulos.

Nivel 4- Rigor. Trabalhar teoremas em diversos sistemas de
comparacao.
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V- Os jogos pedagogicos em Matematica

Ensinar a Matematica de forma prazerosa e com qualidade
exige recursos além da perspectiva do educador. E
Importante saber como o aluno pensa; o que mais lhe atrai
fundamental.

Os jogos no ensino da Matematica nos dao esse recurso.
Além de favorecerem a troca de conhecimento entre oS
proprios alunos e desenvolverem neles a capacidade de
buscar solucoes de forma coletiva, atraem os alunos pela
sua caracteristica ludica. Aprender pode ser divertido!
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Alguns cuidados!

-O educador precisa de um planejamento
organizado.

- Criar situacoes-problema desafiadoras,
Interessantes para o aluno, que
despertem a busca coletiva pelas
solucoes.

- Registrar as atividades bem-sucedidas
para gque possa aperfeicoa-las.

- Adequar o nivel de dificuldades dentro
de cada contexto.
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A Matematica, como tudo na vida, também tem a sua
face boa. Nao devemos vé-la como um "bicho de sete
cabecas". E pode ser muito interessante viajar nessa
encantadora ciéncia, explorando o lado ludico, como
vimos nesta palestra. O assunto nao se esgota aqul,
muito pelo contrario: € um pontapé inicial para a sua
busca por novos caminhos.

Muito obrigado a todos e boa sorte!

Prof. Joel Palva
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